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m o d e  d õ e m p l o i 

 

 La mallette pédagogique vous propose des outils pour mener à bien le parcours thématique  
 

"Dõhier ¨ aujourdõhui". 
 
 

 Cette mallette se découpe en 5 parties  facilement rep®rables gr©ce ¨ un code couleur repris dans lõensemble 
des documents de la mallette  :  
 

Â I. Comprendre la thématique  : Dõhier ¨ aujourdõhui 
Â II. ë la d®couverte de lõIliade 
Â III. Rendez-vous avec Gonzales 
Â IV. Visite au musée 
Â V. Poursuivre la thématique  : Dõaujourdõhui ¨ demain 

 
 

 Chaque partie est composée de plusieurs activités pédagogiques. Chaque activité comprend  :  

 la notice du formateur pour animer le temps de travail  

 les outils pédagogiques en annexe 

 les documents du livret stagiaire  
 

 Pour chaque activité nous avons essayé de proposer des temps de travail par ordre croissant de difficulté. En 
fonction de vos publics et de vos méthodes de travail, vous pourrez ainsi organiser la progression pédagogique à 
votre convenance.  
 
 

 Les annexes sont de plusieurs sortes :  

 notes de mise en perspective 

 trames de discussion 

 éléments de jeu à utiliser avec les stagiaires (images, cartes, cd etc.)  

 reproductions corrigées des exercices proposés aux stagiaires dans leur livret  
 
 

 Les stagiaires retrouveront chaque activité dans leur livret. Celui -ci constitue leur ou til de travail, leur carnet 
de route, leur journal du parcours thématique. La production de chacun sera ainsi gardée en mémoire et pourra 
être réutilisée ultérieurement.  
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 06 
La charte du spectateur  

Les stagiaires rédigent une charte du comportement à adopter en sortie -spectacle.  A c t i v i t é  
 

 
 
Objectifs   

 
Â Élaborer et c omprendre les règles à respecter au spectacle  ou en sortie . 

 
Matériel   

 

Matériel fourni  : 
 

Â Annexe 06-A : une s®rie dõimages et de logos  

Â Annexe 06-B : un exemple de charte  pour bien se comporter en centre de formation  

Â Annexe 06-C : un modèle de charte du spectateur  

 
Durée  

 
Â 45-60 min  

 
Déroulement  Annexes 

1 

Â Le formateur propose aux stagiaires de rédiger une charte des comportements 

à adopter pendant les spectacles  ou en sortie . Il les sollicite  dõabord ¨ lõoral. 

TRAME DE DISCUSSION : 

 ë votre avis quõest-ce quõil ne faut pas faire quand on est au th®©tre / 

au concert / au musée ? 

 Quõest-ce quõon a le droit de faire au concert quõon nõa pas le droit de 

faire au théâtre ?  

 Quõest-ce qui est gênant quand on regarde un spectacle  ? 

 Comment faut -il se comporter  ? 

 

2 

 

Â Le formateur forme plusieurs groupes . ë lõaide des images (Annexe 06-A) et  

de lõexemple de charte  (Annexe 06-B) présentés sur le livret stagiaire [page 19] 

et [page 20], chaque groupe rédige une charte en 10 points sur le livret 

stagiaire [page 21]. Une fois rédigées, les chartes sont lues et les stagiaires 

votent pour la meille ure charte . À défaut, ils construisent une charte définitive 

à partir des différentes propositions.  

Le formateur compl¯te les propositions des stagiaires en sõappuyant sur le 

modèle mis en annexe 06-C. 

Les stagiaires recopient la charte définitive dans leu r livret stagiaire [page 22]. 

Annexe 06-A 
Annexe 06-B 
Annexe 06-C 

 



 06 
La charte du spectateur  

ë lõaide des images suivantes, les stagiaires proposent des recommandations pour la 
charte du spectateur  

A n n e x e  
A 

 
 
 

   

   

     

     

 



 

 06 
La charte du spectateur  

Un exemple de charte  : comment se comporter en centre de formation  
A n n e x e  

B 

 
 

 



 

 06 
La charte du spectateur  

Exemple de charte 
A n n e x e  

C 

 
 

 

 

 

  

La charte du spectateur  

1. Se renseigner sur le lieu et les horaires du spectacle et sur les moyens de transports pour y aller. 

2. Arriver légèrement en avance au théâtre. 

3. ;ǘŜƛƴŘǊŜ ǎƻƴ ǘŞƭŞǇƘƻƴŜ ŀǾŀƴǘ ŘΩŜƴǘǊŜǊ Řŀƴǎ ƭŀ ǎŀƭƭŜ Ŝǘ ƴŜ ƭŜ ǊŀƭƭǳƳŜǊ ǉǳΩŀǇǊŝǎ ƭŜ ǎǇŜŎǘŀŎƭŜΦ 

4. Ne pas téléphoner et ne pas envoyer de messages pendant le spectacle. 

5. Ne pas fumer dans le théâtre ou dans le musée. 

6. Possibilité de boire un coup et de grignoter à la buvette, mais ne pas boire, et ne pas manger pendant 

le spectacle ou pendant la visite. 

7. Ne pas mettre les pieds sur les fauteuils pour ne pas les abîmer et pour ne pas gêner ses voisins. 

8. Rester assis une fois le spectacle commencé et pendant toute la durée du spectacle. Au musée, suivre 

les directives du guide. 

9. Ne pas se lever pendant le spectacle. Ne pas sortir avant la fin.  

10. Rester silencieux pendant le spectacle de théâtre mais possibilité de parler et poser des questions 

pendant la visite du musée, et de chanter pendant le concert. 

11. Ne pas prendre de photos dans le théâtre et au musée, mais possibilité de photographier les bâtiments 

ŘŜ ƭΩŜȄǘŞǊƛŜǳǊΦ 

12. Prendre les programmes des spectacles et des lieux mis à disposition du public. 

13. Jeter ses détritus dans une poubelle. 

14. Attendre que la salle se soit rallumée pour partir - ou que le guide signifie la fin de la visite, au musée. 

15. Suivre les indications des hôtesses, des guides et des accompagnateurs, qui veillent au bon 

déroulement du spectacle ou de la visite. 

16. 9ƴ Ŏŀǎ ŘŜ ǇǊƻōƭŝƳŜΣ ƴŜ Ǉŀǎ ƘŞǎƛǘŜǊ Ł ǎΩŀŘǊŜǎǎŜǊ Ł ƭΩŀŎŎǳŜƛƭ Řǳ ǘƘŞŃǘǊŜ ƻǳ Řǳ ƳǳǎŞŜΦ 

 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 06 
La charte du spectateur  

Rédigez une charte du spectateur de 10 recommandations pour bien se comporter au 
théâtre ou en sortie.  

A c t i v i t é  

Stagiaire  

 
 

 
Observez les images suivantes. Quelles recommandations pouvez-vous en tirer  ? 

 

   

   

     

     

 
Ą 



 

 
Observez cet exemple de charte  : 

 

 

 
 



 

 
À votre tour, rédigez une charte  du spectateur en 10 recommandations :  

 
 

 

 

 

  

La charte du spectateur  

1. ___________________________________________________________________________________ 

 

2. ___________________________________________________________________________________ 

 

3. ___________________________________________________________________________________ 

 

4. ___________________________________________________________________________________ 

 

5. ___________________________________________________________________________________ 

 

6. ___________________________________________________________________________________ 

 

7. ___________________________________________________________________________________ 

 

8. ___________________________________________________________________________________ 

 

9. ___________________________________________________________________________________ 

 

10. __________________________________________________________________________________ 

 

 



 

 
Recopiez ici la charte du spectateur que lõensemble de la classe a choisie : 

 
 

 

 

 

  

La charte du spectateur  

1. ___________________________________________________________________________________ 

 

2. ___________________________________________________________________________________ 

 

3. ___________________________________________________________________________________ 

 

4. ___________________________________________________________________________________ 

 

5. ___________________________________________________________________________________ 

 

6. ___________________________________________________________________________________ 

 

7. ___________________________________________________________________________________ 

 

8. ___________________________________________________________________________________ 

 

9. ___________________________________________________________________________________ 

 

10. __________________________________________________________________________________ 

 

 





 

 02 
Ils sont fous ces grecs  

Jeu de questions-réponses sur les inventions grecques. A c t i v i t é  
 

 
 
Objectifs   

 

Â Comprendre la civilisation grecque . 
Â Faire le lien entre la Grèce antique et notre société contemporaine.  

 
Matériel   

 

Matériel fourni  : 

Â Annexe 02-A : 15 fiches questions-réponses de la plus simple à la plus complexe.  

Â Annexe 02-B : questionnaire stagiaire bilan de lõactivit®. 

 
Durée  

 
Â 90-120 min 

 
Déroulement  Annexes 

1 

Â Le formateur fait découvrir les inventions de la Grèce antique grâce à un  jeu 

15 fiches questions-réponses du type "Questions pour un champion" (Annexe 02-

A).  

Les inventions à trouver peuvent être des objets (comme le yo -yo), des concepts 

(comme la démocratie) ou des sciences (comme la médecine).  Les cartes du jeu 

sont classées de telle façon que les questions posées suivent une difficulté 

croissante (vis, épée, yo -yo, ascenseur, biscuit, dé, monnaie, poulie, asphalte, 

calendrier, jeux olympiques, démocratie, médecine, astrologie) .  

Le formateur partage les stag iaires en deux ou trois équipes qui vont sõaffronter 

et vont devoir répondre le plus rapidement possible au quiz z soit ¨ lõaide des 

images (pour les non-francophones), soit ¨ lõaide des descriptifs ®crits. 

Le formateur est, dans cette activité, le maitre d u jeu. Il pose les questions, 

désigne le groupe le plus rapide à répondre, valide les bonnes réponses.  

Le formateur peut donner des noms à chaque équipe (par exemple des iles 

grecques : Rhodes, Corfou, Samos, Andros, Ios, Mykonos, Santorin, Cassos).  

Chaque groupe peut crier le nom de son groupe avant de donner sa réponse.  

Chaque bonne réponse rapporte un point. Le group e totalisant le plus de points 

a gagné. Le formateur sõarr°te, si besoin, à chaque définition pour expliquer les 

mots incompris, et discuter de chaque invention et de sa place dans la vie de 

tous les jours.  

Annexe 02-A 

2 
Â Le formateur demande aux stagiaires de faire le bilan de lõactivit® en 

répondant aux questions du livret stagiaire [page 37] (Annexe 02-B).  
Annexe 02-B 



 

 

 

 



 

???    q u i z z   ???  ???    q u i z z   ??? 

 
INDICES 

 Je suis un objet inventé 1000 ans avant Jésus Christ par Palamède. 

 Je suis un petit objet de jeu.   

 Je suis un petit cube  

 Je possède 6 faces numérotées. 

 On mõutilise pour jouer au 421 par exemple. 

 Je suisé 

  
INDICES 

 Je suis un objet inventé au 6ème s iècle avant Jésus Christ par les rois grecs. 

 Je suis utilisé pour le commerce . 

 Jõattribue une valeur aux choses. 

 Je peux être en or, en argent ou en bronze . 

 Je suis ronde et métallique .  

 Je suisé 

RÉPONSE  RÉPONSE 

 

 

 

LE DÉ  LA MONNAIE 
 



 

 

 

 

 



 

???    q u i z z   ???  ???    q u i z z   ??? 

 
INDICES 

 Je suis un objet utilisé par les grecs environ 1500 ans avant Jésus Christ. 

 Je suis un jouet pour les enfants . 

 Je suis de forme ronde et muni dõune ficelle. 

 On mõaccroche au doigt . 

 Il faut me faire monter et descendre le plus longtemps possible .  

 Je suisé 

  
INDICES 

 Je suis une invention grecque du 5ème siècle avant Jésus Christ. 

 Je suis un art destiné à divertir  les gens. 

 Je peux faire rire,  faire peur ou faire  pleurer .  

 Je peux être comique, tragique ou dramatique . 

 Des acteurs jouent mes pièces sur une scène devant un public. 

 Je suis comme du cinéma en vrai. 

 Je suisé 

RÉPONSE  RÉPONSE 

 

 

 

LE YO-YO  LE THÉÂTRE 


